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Hello!

联系方式

Phone: 17685587780
Email: xinqian_zhang@163.com

教育经历
2024.09 - 至今 | 南京大学 | 建筑学 (硕士)
GPA 4.44/5 专业前30%

2018.09 - 2023.06 | 青岛理工大学 | 建筑学 (本科)
GPA 4.08/5 专业前15%

实习经历
2026.03 - 2026.07 | 深圳灵动时刻科技有限公司（Vivix AI)
AI产品设计实习生

2025.04 - 2025.12 | 南大院设计工作室
建筑设计实习生

项目经历
Fizzz 角色驱动交互平台 (2026.03-2026.05)
产品设计：主导 Web 端主界面重构及 iOS 端数字人创建链路优化

画布类互动内容创作产品 (2026.05-2026.07)
Web端产品设计：负责全链路体验与底层逻辑重构，梳理复杂节点卡片逻辑

Echo 职场新人AI助手 (2026.01-2026.02)
AI Coding：构建 MVP 产品，跑通 AI 逻辑验证与前端多维度反馈系统

自我评价

具备跨界思维，熟悉产品设计全流程，能将复杂业务需求转化为清晰逻辑架构。熟
练将 AIGC 工具嵌入设计流，追求高效与高落地的设计交付。

专业技能

设计软件

Figma

AI 辅助

PS Ai ID Pr

Cursor Codex Claude

语言水平
英语六级 (CET-6)

具备良好的听说读写与沟通能力

校园经历
2024.09 - 2025.09 | 南大乡村工作站宣传部

部长

主导品牌策略与内容策划，统筹大型活动高质量落地。



Fizzz
角色驱动的交互式内容平台

Fizzz 是一款主打 AI 陪伴与角色驱动的 UGC 交互式内容平台。它既是一个让
用户与虚拟角色进行深度情感互动的消费场，也是一个让创作者可以从 0 到 1 
捏脸、设定性格、构建专属 AI 角色的创作工具。

我的角色定位：产品设计实习生


项目参与周期：2026.03-05


核心工作：体验链路优化 / 多端适配设计



业务背景与痛点分析
产品初期移动端和网页端均聚焦消费者沉浸式体验。随着产品内容丰富，网页端定位从单纯
体验转变为需要兼顾大量创作需求，因此需进行针对性重构。

02 / 用户原声与核心问题

01 / 业务重心转移 “刚进入首页不知道可以做什么……”

“看不懂探索页面是做什么的，点进去很迷茫。”

阶段一 · 初期 阶段二 · 现在

“开播体验感不强，不知道在哪设置。”

业务调整
移动端
内容消费

网页端
内容消费

移动端
内容消费

网页端
创作者社区

+ + 感觉个人主页部分有点混乱,没法很好的管理我的作品

定位模糊，信息过载

创作工具与内容消费功能混叠，旧版框架已无法兼容新增需求。

认知与启动门槛过高

新创作者面对复杂界面不知从何开始，早期留存与转化流失严重。

沉浸式内容平台

全屏沉浸体验，操作平铺


以降低体验娱乐型用户的门槛

创作者生态平台

多层级结构与侧边工作区


兼顾资产管理，优先保障创作效率

03  /  核心设计目标

如何在不破坏原有用户「沉浸式互动」体验的前提下，合理融入复杂的创作功能，降低创作者的启动门槛？

保留沉浸体验 融入创作功能 降低认知门槛



设计策略1: 信息架构的重组 Information Architecture

BEFORE AFTER

Create
创作启动与引导

Create
创作入口

多模态控制台

Explore
内容发现与互动入口

Explore
内容发现

角色详情卡 数字人互动页

Projects
创作资产管理

个人信息编辑

已发布

历史浏览

草稿

Projects
个人信息与资产

Profile
个人信息与记录

旧版将“个人消费互动”与“创作项目管理”混杂在同一层级，导致路径混乱

主页缺少引导信息，用户无法快速理解产品可以做什么

多模态控制台

快捷指令区

模版画廊

Tab分类导航

角色详情卡

草稿

已发布

点赞记录

历史浏览

个人信息编辑

数字人创作界面

数字人沉浸式互动页

全部/公开/私密

将消费态与创作态的入口进行隔离，降低用户的
认知负荷



信息架构的重组设计策略1: 首页改版

旧版首页主要以中心输入框为核心，适合已经有明确创作目标的用户。但对于新用户来说，单独
的输入框并不能帮助他们理解可以创作什么，也不能解释为什么要开始创作

刚进入首页不知道可以做什么？ 缺乏参考，不知道我可以用这个网站做成什么

跟之前使用过的产品相比，主页很单薄
BEFORE

AFTER

下方加入快捷入口

提炼核心互动玩法并转化为快捷标签。在用户产生明确创作意图前，提供
直观的一键式探索路径，用最低的交互成本引导用户体验产品核心

主页融入创作模板

首页就不再只是一个功能入口，而是同时承担创作启动和灵感引导的作用



设计策略1: 信息架构的重组 Projects与Profile页

痛点：

01  Project 定位不清晰，用户不理解这里和 Profile 的区别

02 内容杂糅，不符合创作者的需求，更像社区

03 草稿和已发布路径间隔太远，联系太弱

AFTER

Projects 应该被定义为：创作者的生产资产管理空间。它不承担个人主页展示，也不承
担消费记录展示，而是帮助用户管理自己创作过、编辑过、发布过的内容

BEFORE

  Profile 应该被定义为：个人身份与消费记录空间。它和 Projects 的区别是：Projects 管理 
“我创作的内容”; Profile 展示 “我是谁”和 “我消费过什么”



设计策略2: 视觉方向调整 将浅色作为第一视觉感受

BEFORE

旧版纯深色模式虽利于内容消费的沉浸感，但在承载高密度信息与复杂功能创作场景下，
会导致极强的视觉压抑感，影响创作效率。

竞品分析

浅色界面更像一个工作台，能够更好地承载多种状态，它降低了页面的视觉压迫感，也让
用户更容易把注意力放在内容、按钮和状态上。且通过调研发现，大多数工具类产品都采
用浅色作为网页端的主要色调。

AFTER 结合竞品调研与业务定位的转化，推动 Web 端主界面的全局主色调由深转浅

利用浅色系更高的信息容纳度与对比度，清晰界定各个内容模块 ，使其更符合
创作者工具的专业属性与视觉习惯#F5F5FF #313131 #FFFFFF



Explore版块的页面重构设计策略3:

原探索页缺乏有效的分类维度，且缺乏有效的文字引导，用户对卡片点进去会发生什么缺乏预期

不知道这个点进去是做什么的？ 点开了几个都不是我想要的人物类型

不知道卡片竟然是可以互动的

AFTER

顶部引入 Tab 分类导航，提升内容检索效率

默认 Hover

Shy Santa
She owns the future, cracking 
jokes while laying out a plan to re
olutionie
Cute Elegant Likes coffee

Liza Lyubimova 12 40

Start Chat

Shy Santa 12 40

Start Chat

BEFORE

核心资源卡片

引入渐进式展露交互策略：

常态下极致收纳冗余文本，最大
化还原角色的视觉张力

次级信息收拢至 Hover状态下触
发展示，兼顾了界面的呼吸感与浏
览的连贯性

增加“Start Chat”按钮，帮助
用户明确互动预期



设计策略4: 数字人开播界面的页面重构
BEFORE

痛点：

01  组件排布散乱，严重破坏了与数字人互动的沉浸感

02 功能位置无序，用户无法有效寻找所需功能

03 随着点赞、历史记录等新功能的加入，原有布局已无法有效承载

AFTER 空间模块化：核心互动界面+右侧拓展面板

这种布局既保障了核心消费场景的沉浸体验，又为后续功能的拓展预留了充足的界面弹性空间。

01

02

采用空间模块化设计思路，将关联度高的互动元素收纳
进核心画面，确保视频主体始终占据视觉重心。

03 在右侧抽离出可收起的拓展面板 和工具栏，系统性地
承载特质、记忆与历史日志



设计参与 设计组件库搭建



设计参与 IOS数字人形象创建链路

选择模板 基础设定 AI生成 二次编辑 实时预览

01 02
8:00 8:00

Refine your character

What type of character do 
you want to create today?

Starts from texts 

Change the wards you wants

Create a 
professional 
veterinarian 
character to 
help diagnose 
the health 
issues of my 
pets.

Starts from texts 

Change the wards you wants Cyberpunk Style
Fantasy, 3D character

01 02 03 04 05

Let's try this

Character name

Name your character

Persona*

Pixar style

Fantasy, 3D character

Describe details like hairstyle, clothing, facial 
expressions, or overall mood...


ne setch 

aie style

GenerateCharacter Story

发布设置 完成发布

8:00

Generating your character, it 
might takes 2-3 minutes...

Waiting in background

03

01 选择角色模板

用预设人物模板帮助用户快速建立创作方
向，避免从空白状态开始定义复杂角色

02 定义角色特征

隐藏系统复杂度，用户只需补充名称、
Persona 与个人图像，将复杂的底层角色配
置转化为少量可理解的自然语言输入

03 生成数字人

生成耗时较长时，明确告知预期等待时间，
并允许用户转入后台等待，避免生成过程阻
塞当前任务



设计参与 IOS数字人形象创建链路

选择模板 基础设定 AI生成

04
8:00

Refine your character

Character name

Elven

Persona

He is a professional emotional expert with a 
PhD in psychology, deeply understanding the 
complexity of human emotions and the 
subtle relationship between psychological de
velopment ith years of academic research 
and practical experience, he excels at 
helping people solve various psychological 
issues, from anxiety and depression to stress 
management, offering scientific and effective 
solutions hether its personal inner 
struggles or emotional entanglements 
between couples, he always uses his keen 
insight and empathetic attitude to help 
clients untangle their emotional threads and 
find inner balance and harmony He is 
dedicated to providing personalied 
psychological counseling for everyone who 
walks into his office, helping each person 
emerge from emotional turmoil and 
rediscover inner peace and strength

Appearance

Portrait Oil painting Disney Cyberpunk

Generateene

 futuristic cyberpunk consultation space 
filled with blue and purple neon lighting, 
translucent data panels, and digital circuit 
patterns in the background he character st
ands at the center wearing a black hightech 
tactical acket with glowing accents and 
detailed armorlike textures His expression 
is calm, confident, and professional, with his 
arms crossed as if waiting inside a virtual 
emotional advisory room he overall 
atmosphere feels intelligent, composed, 
mysterious, and gently warm, suggesting a 
space for deep conversations about 
emotions, psychology, and relationships

ce

oice oice oice Clone voice 

二次编辑

8:00

Preview

Connect Post

实时预览

05

发布设置 完成发布

8:00

Preview Post

06

Character Name:


“Looks like we’re both in a hurry this 

morning… Want to split these? I’ll 

take the heavier ones.”

Send message

04 生成结果可继续调整

AI 首次生成不是最终结果，用户仍可修改名
称、Persona 与 Appearance，再次生成直
到角色符合预期

05 预览生成结果

生成完成后先进入独立 Preview，而非直接
发布，让用户确认数字人的外观与整体效果

06 实时互动验证

预览不仅检查静态外观，用户可以直接与数
字人实时互动，验证 Persona、语言表现和
角色体验是否符合预期



设计参与 IOS数字人形象创建链路

选择模板 基础设定 AI生成 二次编辑 实时预览 发布设置

07 08
8:00 8:00

Post

Lostmisfit Edit

AI content creator. Making interactive worlds where 
audiences shape the story.

Preview
38

following
123

followers likes
2543

Emotional advisor

Specializing in psychological health and 
emotional issues. 


#Interactive character  #Fantasy

Seeker InnerVoice Awakening itener

75% Drafts · 2

21
Who can view*

Public

Private

Share by link

Post character

2918 83

239 83 32

完成发布

07 发布前确认内容与可见范围

将内容确认与隐私设置集中在发布前完成，
帮助用户明确角色信息及发布范围，避免 
Preview 与公开发布状态混淆

08 发布完成，进入个人资产

发布后的数字人进入个人主页，与用户已有
创作内容统一管理，形成“创建—验证—发布
—沉淀”的完整闭环



交互式故事内容 创作工具

该项目的构思非单纯的视频剪辑器，而是一个处于“视频生成 × 游戏引擎 × AI 
Agent”交叉点的互动内容生成引擎。



它的核心愿景是让创作者将灵感转化为“可玩、可互动、可无限延展的故事世界”，
实现让受众从“观看内容”到“进入内容”的跨越。

我的角色定位：产品设计实习生

项目参与周期：2026.05-07

核心工作：体验链路搭建 



业务背景与竞品调研
 

新一代互动影游市场定位

传统的线性视频用户只能看不能互动；而传统的互动影游虽然好玩，但需要
庞大的程序和美术团队，制作门槛极高

创作者只需要在平台上输入一段构思，AI 就能帮他自动拓展出多分支的剧本，并生成对应的
互动视频节点

用户制作门槛
高制作门槛 AI 自动生成引擎

互动影游
高门槛·高交互

过去：组建游戏团队
高昂资金与时间成本

重塑

底层大语言模型
自动拓展出 多分支剧本

实时视频生成技术
自动生成对应的 互动视频节点低门槛 + 高自由度

线性视频
低门槛·低交互 一个人 + 一个想法

创作者只需输入一段构思
交互自由度 (X)

高自由度
新一代互动影游

产品列表：即梦、Tapnow、Libtv、Yoroll、Flova、Lovart、Oiioii、Laper等



当前所选产品分别满足“ 视频创作、节点卡片、无限画布、支持剧情分支构建、智能体协助”等
智能视频创作关键词；同时，在各自领域有不同倾向的超级创作者使用，能够达成高质量复杂
中长视频的创作与交付



CREATOR
TRACK
创作者动作
核心流转路径

AI ENGINE
TRACK
智能体引擎

算法演算响应

USER FLOWS
多轨泳道图 · 用户与引擎交互路径

01

用户修改剧本

04 06 08

用户修改互动
视频节点
EDIT NODES

09

11

13 14

用户输入

INPUT

用户确认场景、
人物信息

用户修改剧本、
分支剧情等

用户生成
章节视频

测试实时
剧情节点

预览整体视频

PREVIEWEDIT SCRIPT CONFIRM BRANCHES GEN VIDEO TEST

AI演算世界观
与初始信息

AI生成全局
剧本大纲

03

AI生成场景
人物信息

05

AI生成整体
剧情树

07

解析章节剧本
内容生成视频

10

基于用户选定
路径实时渲染

1202

WORLDVIEW OUTLINE CHARACTERS PLOT TREE RENDER CH. REAL-TIME

15

发布

PUBLISH



01 全局入口重塑

首页框架是用户进入产品后的第一层决策界面：如何发起创作、如何组织历史项目

用户反馈 通过定期的用户访谈，我们得到用户对于该产品的一部分反馈

想看下别人做的故事参考
没有思路时不知道怎么开始新建故事入口在侧边，不够明显

BEFORE

AFTER

采用“模板/skill+新建入口/最近项目/创作引导+精选作品”

将 Prompt 多模态输入框与高频快捷指令标签提权至绝对的视觉中心

将新建入口与历史记录放置核心位置

无历史记录时，显示引导创作的内容，让用户一进来就有清晰的行动预期



02 链路优化与剧本卡设计
最初链路采用“黑盒式”生成，即用户输入文字后自动生成场景、角色直至剧情树，一定程度剥夺了创作者的控制权，导致后续修改成本极高

Before 用户输入文字 直接生成所有分支剧情自动生成场景、人物

After Agent与用户沟通方向 依据剧本生成分支剧情用户输入文字 生成剧本卡片 用户修改剧本 依剧本生成场景人物

剧本不满意不知道在哪里改

只是想尝试下就直接生成分支剧情了

剧本生成的分支并不是想要的

重新梳理创作链路

链路最前端置入 剧本节点卡片

用户可编辑全局剧本

也可对生成的剧本进行选段扩写、简
写或一键转化为独立视频节点



03 视频节点卡片设计

痛点：

01  修改节点剧本时，必须返回全局右侧的 Agent 侧边栏，操作路径长


02 剧本点击无反应，用户以为不能修改


03 需解决用户修改剧本与用户重新生成视频这两个意图的冲突

Before

生成所有分支剧情

After

生成所有分支剧情

修改完成统一生成视频 / 在Agent里指定生成某个视频在右侧Agent里修改

点击想修改的单个视频卡片 卡片下方Prompt框解析剧本卡片上方修改剧本 生成视频

“界面结构的拆分隔离”

卡片上半部专职承载剧本大纲，修改不触发视频重绘，下半部分独立设置 Prompt 视频渲染
控制台。解耦了“编剧修改文本”与“导演重构分镜”的双重意图，化解了复杂系统下的操作歧
义。

快捷功能卡

输入/修改剧本

修改剧本不影响视频生成

异变列车启程

霍格沃茨特快在浓雾中穿行，车窗
玻璃扭曲成诡异弧度。哈利·波特

行， 指发 。窗
扭曲的 ， 的

。车雾

Story Node

00:02 00:56

场景参考：

分镜 1：特写转中景，阴冷天文塔顶， 哈利     右眼金纹暴涨，手持魔杖向前精准点
射。 说：「弱点在左肋！」 音色：青年男声，音调偏低，音色略带沙哑与紧绷感。
语速中等偏快，呼吸短促，咬字清晰但尾音常带压抑颤音，习惯在关键时刻压低嗓
音，透出冷静与不屈。

分镜 2：全景，阴冷天文塔顶上空，黑色烟雾状摄魂怪受击溃

阴冷的天文塔顶
哈利
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03 视频节点卡片设计 节点拓扑与画布交互

节点出现规则

异变列车启程
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恐惧具象之战
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探索长廊

精灵的献祭

链路生成展示



04 实时生成节点卡片设计

设计要点：互动视频的核心价值在于“多分支剧情”，但在庞大交错的剧情树中，创作者难以直观预览特定走向的最终视频效果

调整 System Prompt预览实时节点 分支剧情选择面板 点击选择分支剧情 预览节点视频 确认 / 再次调整

实时节点卡片 模拟前方剧情选择 修改/查看系统提示词

面对复杂的多分支剧情，通过可视化的节点路径选择器，创作者可以随时切入特定剧情分支，修改系统提示词并实时预览该路径下的生成结果，大幅降低了互动剧情的测试与容错成本。



记录职业成长的每一步

Echo：

将实习碎片

转化为深度成长洞察
每一个职场瞬间都值得被记录。Echo 通过 AI 对话将你的碎片化


思考结构化，让成长的足迹在心灵花园中彩色绽放。

项目链接：https://xinqian-design.site/　 　


MVP体验链接：https://app.xinqian-design.site/

https://xinqian-design.site/
https://app.xinqian-design.site/


对话式记录1

用聊天代替撰写，AI 引导梳理当日产


出，降低记录心理负担。

全链路复盘体验
从对话捕捉到情感回馈，构建完整的数字化成长资产

心情网格看板2

将每日情绪转化为可视化的颜色看板，


职场状态一目了然。

结构化总结3

自动生成回声卡片，提炼关键逻辑与改


进点，让努力有迹可循。

深度周度复盘4

聚合周碎片事实，生成具备深度的个人


技能洞察与周期总结。



Thanks


